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Unterstiitzungsangebote

Das Land Hessen bietet zahlreiche
Unterstlitzungsangebote an, mit deren
Hilfe Medienkompetenz geférdert und
das schuleigene Medienbildungskon-
zept weiterentwickelt werden kann.
Jede Schule kann auf diese Angebote
zurlickgreifen:

)
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Die Fachberatung Medienbildung
an den Staatlichen Schulamtern
berat Schulen bei der Entwicklung
und Implementierung schulischer
Medienbildungskonzepte und

der Nutzung digitaler Medien

im Unterricht. Schulen haben

die Méglichkeit, dafiir an einem
einjahrigen Beratungsangebot
teilzunehmen. Nahere Informatio-
nen sowie Teilnahmebedingungen
erhalten Sie Uber die Fachberatung
Medienbildung Ihres Staatlichen

Schulamtes (www.schulaemter.hessen.de).

Die Staatlichen Schulamter stellen ein
Angebot an regionalen Fortbildungen
zur Verfigung. Das Angebot ist Uber
die Fortbildungsdatenbank der Hessi-
schen Lehrkrafteakademie abrufbar
(www.akkreditierung.hessen.de).

Landesweite Fortbildungen bietet

die Hessische Lehrkréfteakademie an.
Das Angebot ist ebenfalls tiber die
Fortbildungsdatenbank der Hessischen
Lehrkrafteakademie abrufbar
(www.akkreditierung.hessen.de).

Die Lehrkrafteakademie unterstitzt
auch bei der Durchfiihrung Pada-
gogischer Tage zum Thema
Medienbildung.
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» Die hessischen Medienzentren
beraten als medienpadagogische
Anlaufstellen vor Ort Schulen bei der
Beschaffung von Hard- und Software,
die fir Schule und Unterricht geeig-
net sind, und bieten Fortbildungen
zum Einsatz digitaler Medien an.

Sie kénnen in den Medienzentren
auch Technik ausleihen, die fur die
Durchfihrung der Unterrichtsbei-
spiele bendtigt wird.
(www.medienzentren.bildung.hessen.de)

> Schulprojekte und Fortbildungs-
angebote zur Medienkompetenz-
forderung mit externen Medien-
partnern sind ebenfalls mog-
lich. Diese werden Uber die
Kooperationen mit dem Hessischen
Rundfunk (www.hr.de/wissenplus
und www.hr.de’/hr-at-schule) und
der Landesanstalt fir privaten
Rundfunk und neue Medien
(www.lpr-hessen.de/medienkompetenz)
zur Verfligung gestellt.

» Fachtagungen zum Thema Medien-
kompetenz in der Schule: Neben
landesweiten und regionalen Fach-
tagungen findet in zweijahrigem
Rhythmus die Medienbildungsmesse
statt. Sie bietet Schulen einen
Gesamtlberblick Gber aktuelle
Themen der Medienbildung und
Praxisbeispiele zum Kennenlernen
und Umsetzen. Die Termine
werden Uber die Internetseite des
Hessischen Kultusministeriums sowie
durch direkte Information
der Schulen bekannt gegeben.



Folgende Materialien werden den Schulen zur weiteren Unterstiitzung
zur Verfligung gestellt:

> Checkliste Medienbildung:
Sie dient als Instrument der schulinternen Bestandsaufnahme

und Orientierung.
https://digitale-schule.hessen.de/schulen/medienbildungskonzepte A

» Unterrichtsmaterial und Informationen:
Handreichungen, zum Beispiel zum Thema Jugendmedienschutz und
Umgang mit sozialen Netzwerken, und weitere Informationen finden

Sie auf den Webseiten des Hessischen Kultusministeriums.
https://kultusministerium.hessen.de/foerderangebote/medienbildung e
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Anleitung zur
Benutzung der

Unterrichtsbeispiele

Wie die Kompetenzen aus Kapitel 3 im
Fachunterricht geférdert werden kon-
nen, wird im Folgenden aufgezeigt.

Bei den ausgearbeiteten Unterrichts-
beispielen handelt es sich um Stunden-
entwiirfe.

Sie stellen exemplarisch dar, wie mit Hilfe
digitaler Medien kompetenzorientiert und
individualisiert unterrichtet werden kann.
Sie sollen inspirieren und motivieren,
Medienbildung zu einem Teil Ihres
Unterrichts werden zu lassen.

Vielfach wird in den Unterrichtsbeispie-
len angeregt, dass Schiilerinnen und
Schuler selbst aktiv werden, um erweiter-
tes Wissen zu erwerben, neue Fertigkeiten
einzuliben und gegebenenfalls verdnder-
te Haltungen einzunehmen.

Inwieweit dabei den Schilerinnen

und Schilern die Steuerung des Lern-
prozesses Ubertragen wird, bestimmt die
Lehrkraft beziehungsweise padagogische
Fachkraft auf der Basis der Fahigkeiten
der Schulerinnen und Schiler, um eine
Uberforderung oder Unterforderung zu
vermeiden.

Die Unterrichtsbeispiele orientieren sich
an den einzelnen Kerncurricula Hessen
und haben Anknipfungspunkte und
Bezlige zu den Kompetenzbereichen in
Kapitel 3. Sie zeigen exemplarisch auf, in
welchem Fach oder in welchen Fachern
sie zum Einsatz kommen koénnen.

Die Medien haben in den Unterrichtsbei-
spielen einen unterstitzenden Charakter:

> Sie kdnnen Fachinhalte sichtbar machen,
» Erlerntes visualisieren,

» Schilerinnen und Schiler bei
kooperativen Prozessen unterstitzen,

» Lernen unter Berlcksichtigung der
vorhandenen medialen Ausstattung
gewahrleisten und

» den Zugriff auf ein breit gefachertes
Wissen aufB3erhalb des Klassenraums
ermoglichen.

Die Unterrichtsbeispiele in der Primar-
stufe werden nach Jahrgangsstufen und
Lernabschnitten einsortiert, womit die
gangige Praxis der Unterrichtsverteilung
in den Grund- und Forderschulen berick-
sichtigt wird.
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Die Unterrichtsbeispiele fur die
Sekundarstufe | werden zeitlich nach
Jahrgangsstufen und Lernjahren
eingeordnet. Somit wird der Gestal-
tungsfreiheit der Stundenplane gemal
Verordnung Uber die Stundentafeln fur
die Primarstufe und die Sekundarstufe |
vom 5. September 2011 (ABI, Seite 653),
zuletzt geandert durch Artikel 2 der
Verordnung vom 27. Oktober 2015
(ABI, Seite 582), Rechnung getragen.

An dem Produkt wird sowohl fur
Schilerinnen und Schiler als auch
fur Lehrkrafte oder pddagogische
Fachkrafte der Lernfortschritt
nachvollziehbar. Schilerinnen und
Schiler zeigen, dass sie — je nach
Unterrichtsart angeleitet oder be-
gleitet — bestimmte individuelle
Kompetenzen neu erworben oder
verbessert haben.

Am Ende einer Unterrichtseinheit steht in
der Regel ein Produkt, das Schilerinnen
und Schiler erstellt haben. Es kann sich
dabei um ein digitales Produkt handeln,
wie zum Beispiel einen Film, ein Horspiel
oder eine Prasentation.

Das Lernprodukt kann aber auch in einer
nicht digitalen Form vorliegen, wenn

die digitalen Medien zumindest in den
Produktionsprozess involviert waren

(ein Plakat oder ein Handout, in die
Rechercheergebnisse eingeflossen
sind).

© HKM 2019 Praxisleitfaden Medienkompetenz — Bildung in der digitalen Welt
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Zum Aufbau der Unterrichtsbeispiele

Die Unterrichtsbeispiele sind nach einem
einheitlichen Raster aufgebaut. Den Lern-
auftragen werden eine Rubrik der beno-
tigten Materialien und eine Darstellung
der technischen Voraussetzungen voran-
gestellt.

|  Vorbemerkung

Die Kurzbeschreibung des Lernziels,
das zu erreichen ist, richtet sich an
die Lernenden selbst. Damit soll die
Moglichkeit eréffnet werden, die
Verantwortung fur den Lernprozess
auch den Lernenden zu lUberlassen.

Die Angaben zu Material umfassen
Arbeitsblatter (AB). Sie konnen sowohl
im angeleiteten Unterricht als auch

in selbst gesteuerten Lernprozessen
verwendet werden.

Il Kompetenzerwerb im Uberblick

Punkt 2 bietet eine Rubrik fir Fachkompe-
tenzen des Kerncurriculums Hessen (KCH)
und fiihrt in einer tabellarischen Uber-
sicht die sechs Kompetenzbereiche der
KMK auf, die sich im fertigen Produkt je
nach Schwerpunktsetzung widerspiegeln
sollen.

Die Lernumgebung baut auf dem
Vorwissen, den Lernbedirfnissen, dem
Lernstand sowie den Interessen der
Lernenden auf und lasst Spielraum zur
individuellen Ausgestaltung.

Die Kompetenzen konkretisieren sich in
den zu formulierenden Aspekten

(,Ich kann ..."-Formulierungen), die die
Grundlage zur Reflexion des Lernprozes-
ses bilden. Ist das Lernziel erreicht, war
der Kompetenzerwerb erfolgreich?

Diese Frage kann von den Schilerinnen und
Schilern auf zweierlei Weise beantwortet
werden: entweder in Eigenreflexion oder
durch Gruppenbeurteilung. Welcher Weg
gewahlt wird, bleibt der Entscheidung der
Lehrkraft oder padagogischen Fachkraft
Uberlassen.

Il Padagogischer Begleitbogen

Der Begleitbogen gibt Hilfestellungen far
einen angeleiteten Unterricht, wobei der
Grad und die Intensitat der Begleitung
durch die Lehrkréafte festgelegt werden.
Die Hintergrundinformationen fiir Lehr-
krafte umfassen sowohl didaktische und
methodische Begriindungen fiir die Kon-
zeption des Lernauftrags als auch prak-
tische Tipps fir die Durchfiihrung und
Umsetzung.

Der Lehrverlauf strukturiert den Kom-
petenzerwerb durch vier Lehrphasen.
Digitale Lernplattformen kénnen sowohl
Lernende als auch Lehrende in diesem
Prozess in allen Phasen unterstitzen:

» In der Phase der Planung wird das Lern-
produkt in den Zusammenhang des
Weltwissens eingeordnet und im Leben
der Lernenden verankert. AuBerdem
werden Ideen aufgezeigt, wie in das
Thema eingestiegen werden kann und
wie durch eine Vorentlastung an vorhan-
denes Wissen und Kénnen angeknipft
werden kann.

» Die Phase der Durchfiihrung wird
begleitet durch die Angabe von
Differenzierungsmaoglichkeiten.

Die Auswahl kann den Lernenden
Uberlassen oder durch die Lehrenden
erweitert beziehungsweise eingegrenzt
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werden. Durch das Angebot verschiede-
ner Alternativen kann das methodische
Repertoire erweitert oder vereinfacht
werden. Fachiibergreifende Aspekte zeigen
Moglichkeiten und Gelenkstellen der
Zusammenarbeit mit anderen Fachern auf.

» Die Phase der Uberpriifung des Lern-
zuwachses kann sich alleine auf das
Lernprodukt beziehen. Die Aspekte
(,Ich kann ..."-Formulierungen) kénnen
in diesem Fall als Erwartungshorizont
gelesen werden. Denkbar sind auch
andere Instrumente zur Uberpriifung der
Kompetenzaneignung, wie zum Beispiel
Fachgesprache, Klassenarbeiten oder
individualisierte Tests auf einer Lernplatt-
form. Ebenso ist eine Riickmeldung in Form
eines Kommentars oder Feedbacks durch
die Lerngruppe denkbar.

» Die Phase Fortfuhrung/Vertiefung beschreibt
den erneuten und wiederkehrenden Ein-
stieg in den Lernprozess. In einer offenen
Lernumgebung kénnen die Lernenden ihre
Lernfortschritte reflektieren und evaluieren,
um nachste selbst gewahlte Schritte zu
formulieren.

Alle Formen der Riickmeldung und Evaluation

des fertigen Lernprodukts sollten die geleistete F
Arbeit wertschatzen und die Potenziale der

Lernenden im Blick behalten, damit alle Be-

teiligten ihre Lernprozesse im Vertrauen auf die

eigenen Starken motiviert fortsetzen konnen.

Die ausgearbeiteten und kommentierten An-

regungen zur Benutzung des Praxisleitfadens im

Schulalltag finden Sie auf der Internetseite des

Hessischen Kultusministeriums unter folgendem
Link:

https://medienkompetenz.bildung.hessen.de
(A
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Raster zum Erstellen eigener
Unterrichtsbeispiele

Viele Lehrkréfte oder pddagogische Fach-
krafte erarbeiten eigene Unterrichts-
materialien und geben diese auch an
Kolleginnen und Kollegen weiter. Dieser
Trend nimmt im digitalen Zeitalter zu.

Die Unterrichtsbeispiele (siehe Seiten 24
folgende) wurden mit Hilfe des nachfol-
genden Rasters erstellt. Es orientiert sich
im Wortlaut

» zum einen am Kerncurriculum Hessen
(,Die Lernenden kdénnen ...") und

» zum anderen an den Medienkompe-
tenzen, die in diesem Praxisleitfaden
vorgestellt werden. ,Ich kann...”-
Formulierungen ermoglichen es der
Schilerin oder dem Schiler, den
eigenen Lernfortschritt zu reflektieren.

Fach:

Bildungsgang:
Jahrgénge:
Lernjahr/Lernabschnitt:

Das Raster kann Uber die Internetseite des
Hessischen Kultusministeriums abgerufen
werden und in der Schulpraxis je nach
Bedarf individuell mit Inhalten bestlckt
werden.

Die Unterrichtsbeispiele gliedern sich in:
I Vorbemerkungen )
I Kompetenzerwerb im Uberblick

ln Padagogischer Begleitbogen
\ Arbeitsblatter (optional)

facherlbergreifend:

Titel — Untertitel

VORBEMERKUNGEN

Bendtigte Materialien:

Technische Voraussetzung:

Kurzbeschreibung/Lernziel:
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KOMPETENZERWERB IM UBERBLICK

Fachkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Kerncurriculum Hessen)
Kompetenzbereich Ich kann ...

Die Lernenden konnen ... >

> ..

Medienkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Praxisleitfaden)

1 Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren Ich kann ...
2 Kommunizieren und Kooperieren >

3 Produzieren und Prédsentieren

4 Schiitzen und sicher Agieren

5 Problemlésen und Handeln

6 Analysieren und Reflektieren

11| PADAGOGISCHER BEGLEITBOGEN

Hintergrundinformationen fiir Lehrende
Lehrverlauf

Planung
Uberblick/Weltwissen:

Einstieg:
Vorentlastung:

Durchfiihrung

Differenzierungsméglichkeiten:

Alternativen:
Fach- und facheribergreifende Aspekte:

Uberpriifung des Lernzuwachses

Fortfiihrung/Vertiefung

© HKM 2019 Praxisleitfaden Medienkompetenz — Bildung in der digitalen Welt 23



Unterrichtsbeispiel Gymnasium

Fach: Kunst fachertbergreifend: -
Bildungsgang: Gymnasium

Jahrgange. 5/6 | @ u/l
Lernjahr/Lernabschnitt: 1/2 <=

Ich kann fliegen — Malerei/Fotografie

VORBEMERKUNGEN

Bendtigte Materialien:
Farbkasten, Pinsel, Zeichenblock, Klebstoff, Schere

Technische Voraussetzung:

Smartphone und/oder Digitalkamera, Ubertragungskabel und/oder
SD-Kartenleser fir die Verbindung mit dem PC, Drucker

Kurzbeschreibung/Lernziel:

Du stellst bildnerisch dar, wie du fliegst. Dazu machst du ein Foto von dir, das dich
in einer Haltung zeigt, die so aussieht, als wiirdest du fliegen. Zunéchst brauchst
du aber einen Hintergrund, also den Himmel. Diesen malst du mit Wasserfarben
in lasierender Technik. Dies solltest du zuvor auf einigen Ubungsblattern aus-
probieren. Dann erstellst du Fotos, die dich in einer Pose des Fliegens zeigen.
Speichere diese Fotos auf dem Computer, wéhle das Bild aus, das am besten zum
Thema passt, und drucke es aus. Zum Schluss schneidest du das Bild von dir aus
und klebst es auf dein Himmelsbild.
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I KOMPETENZERWERB IM UBERBLICK

Fachkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Kerncurriculum Hessen)

Planen, Gestalten und Handeln Ich kann ...

Die Lernenden kdnnen ... y zielorientiert malen, indem AB 1
ich ein Himmelsbild format-

fullend gestalte, das sich
deutlich von den Ublichen
Himmelsschemata (blauer
Streifen mit Sonne am oberen
» selbststandig bildnerische Lésungen Bildrand) unterscheidet.

fur offen gestellte Aufgaben finden

» originelle Ideen und geeignete
Darstellungsmoglichkeiten zu
bildnerischen Aufgabestellungen
finden und umsetzen.

» Fotografien erstellen, die zur AB 2
und umsetzen. Aufgabenstellung ,Ich kann
» Materialien in ihren Eigenheiten fliegen” passen.
e!nschatzen und angemessen , Fotografie und Bild so AB 3
einsetzen. kombinieren, dass ein
schlissiges Gesamtbild
entsteht.
Medienkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Praxisleitfaden)
1 Suchen, Verarbeiten und Ich kann...
Aufbewahren » die Fotos auf den Rechner AB 3
1.3 Speichern und Abrufen tibertragen und in einem
geeigneten Verzeichnis
» Informationen und Daten sicher speichern.
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen
3 Produzieren und Prasentieren Ich kann ...
3.1 Entwickeln und Produzieren » digitale Bilder erstellen AB 2

und sichern.
»  Mehrere technische Bearbei-

tungswerkzeuge kennen und
anwenden
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4 Schiitzen und sicher Agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen
agieren

» Risiken und Gefahren in digitalen
Umgebungen kennen, reflektieren
und berlcksichtigen

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphére schiitzen

> MaBnahmen fir Datensicherheit
und gegen Datenmissbrauch
berlicksichtigen

»  Privatsphare in digitalen Umge-
bungen durch geeignete
MaBnahmen schitzen

Praxisleitfaden Medienkompetenz — Bildung in der digitalen Welt © HKM 2019

Ich kann ...
» Fotos mit der Digitalkamera/ AB?2

Smartphone-Kamera erstellen. AB3

Fotos auf den Rechner
Ubertragen und in einem
geeigneten Verzeichnis
speichern.



]| PADAGOGISCHER BEGLEITBOGEN

Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Die Schilerinnen und Schiler kennen den Umgang mit dem Farbkasten, auch
der Umgang mit der (Smartphone-)Kamera wird ihnen vertraut sein. In dieser
Unterrichtseinheit soll es um eine Kombination beider Techniken gehen. Unter
dem Titel ,Ich kann fliegen” sollen die Lernenden einmal Himmelsbilder in
Lasurtechnik anfertigen und zum anderen Fotografien von sich erstellen, die

sie in Haltungen zeigen, die Leichtigkeit, Schwerelosigkeit — eben das Fliegen -
vermitteln. Die fertigen Produkte vereint die Himmelsbilder und die Fotografien.

Lehrverlauf

Planung

Uberblick/Weltwissen:
Fotografien werden in einem neuen Kontext eingesetzt.

Einstieg:

Der Einstieg in das Thema erfolgt Gber Bildbeispiele.

Die Bildbeispiele werden im Plenum besprochen; der Fokus liegt dabei auf den
eingenommenen Posen und dem Aussehen des Himmels.

Als Bildvorlagen eignen sich Fotografien oder Werke der Kunstgeschichte (zum Beispiel
Gemalde Rubens oder Michelangelo mit Darstellungen von Engeln), die fliegende Men-
schen abbilden. Fir den Himmel kann man mit Bildbeispielen von William Turner
oder Emil Nolde arbeiten.

Vorentlastung:

Ubungen zum lasierenden Malen: An dieser Stelle kdnnen zur Ubung des lasieren-
den Farbauftrags bereits Bildbeispiele eingesetzt werden.

Durchfiihrung

Die Himmelsbilder werden mit Wasserfarben in lasierender Technik im
Format DIN A3 angefertigt.

Die Fotos kdnnen mit Smartphone und/oder Digitalkamera aufgenommen werden.

Vorteil der Kamera ist es, dass die Fotos mittels eines Kartenlesegerats schnell auf
einen Rechner Ubertragen werden kénnen.

Tipp: Am besten eignet sich der Schulhof fir die Aufnahmen, da er genligend Platz bietet.

Uberpriifung des Lernzuwachses

Die Prasentation und Besprechung der fertigen Produkte am Ende der Unterrichts-
einheit erfolgt anhand folgender Kriterien: Qualitat des Farbauftrags, Eignung der
Pose fir das Thema, |dee/Kreativitat.

Fortfiihrung/Vertiefung
Experimente zu verschiedenen Maltechniken

© HKM 2019 Praxisleitfaden Medienkompetenz — Bildung in der digitalen Welt
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ARBEITSBLATT 1 zum Unterrichtsbeispiel ,Ich kann fliegen — Malerei/Fotografie”

Himmelsbild malen

Aufgabe: Ubung lasierender beziehungsweise wissriger Farbauftrag

>

Ruhre auf der Palette deines Farbkastens die Farben mit viel Wasser an und
bemale einige Ubungsblatter im Format DIN A4 mit diesen Farben. Benutze
dazu moglichst groBe und weiche Flachpinsel.

Benutze auch unterschiedliche Farben, die du nass-in-nass aneinandersetzt,
und beobachte, wie sich die Farben auf dem Bild mischen.

Hefte die Blatter in deiner Kunstmappe ab.

Beschreibe, was passiert, wenn du Farben nass-in-nass aneinandersetzt!

Arbeitsauftrag Himmelsbild

)

Erstelle dein Himmelsbild in lasierender Technik auf einem DIN A3-Blatt
im Hochformat.

Benutze fur die Malerei einen mdglichst groBen weichen Flachpinsel.

Du solltest nicht einfach nur einen blauen Himmel malen, sondern diesen durch
verschiedene Blautone, Wolken oder Sonnenstrahlen lebendig gestalten.

Du solltest dabei kein Deckweil3 verwenden, sondern lasse Flachen, die
weil3 sein sollen, einfach frei.

(Foto: ©HKM/Stlber)
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ARBEITSBLATT 2 zum Unterrichtsbeispiel ,Ich kann fliegen — Malerei/Fotografie”

Eine Person fotografieren

» Bildet Teams von zwei bis drei Schiulerinnen und Schilern.

» Besprecht mégliche Posen fiir eure Fotos.

» Bedenkt dabei, dass Fotos, die euch im Stehen zeigen, beim Aufkleben auch

gedreht werden kdnnen.

» Fertigt die Fotos an. lhr kdnnt dazu entweder euer Smartphone oder eine Kamera benutzen.

» Fertigt mindestens zehn Fotos von jeder Person an.

Smartphone-Kamera

oder

Hast du Erfahrung mit der Smartphone-Kamera?
Ja Nein

Was fotografierst du normalerweise?

Zeichne hier die wichtigsten Symbole
der Smartphone-Kamera ein, mit der du
die Aufnahmen gemacht hast, zum Bei-
spiel Ausloser, Zoom und so weiter.

Tipps

Digitalkamera

Hast du Erfahrung mit der Digitalkamera?
Ja Nein

Was fotografierst du normalerweise?

Zeichne hier die wichtigsten Symbole
der Digitalkamera ein, mit der du die

Aufnahmen gemacht hast, zum Beispiel

Ausldser, Zoom und so weiter.

» Achtet beim Fotografieren darauf, dass ihr nicht zu weit weg von der Person steht, die ihr
fotografieren wollt; am besten fillt sie das gesamte Display oder den Sucher aus.

» Achtet auch darauf, dass ihr nicht gegen die Sonne fotografiert, da die abgebildete Person
so ganz dunkel wird. Das nennt man Ubrigens Gegenlichtaufnahme.

» Achtet darauf, dass die Personlichkeitsrechte und die Rechte am eigenen Bild gewahrt

bleiben.
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ARBEITSBLATT 3 zum Unterrichtsbeispiel ,Ich kann fliegen — Malerei/Fotografie”

Eine Collage erstellen

o B

» Uberspielt die Fotos auf den Rechner. Dazu benétigt ihr das Kabel eures Smart-
phones oder ein Kartenlesegerat, das ihr mit dem Rechner verbindet.

» Uber den Explorer findet ihr eure Dateien und kénnt die Fotos in eurem
personlichen Ordner oder dem Klassenordner speichern.

» Wahlt fir den Ausdruck das beste Foto aus und druckt es im DIN-A4-Format aus.

Notiere, wo die Fotos auf dem Smartphone oder der Kamera abgelegt sind!

Notiere, wo du die Fotos auf dem Rechner gespeichert hast!

Fertigstellung

» Schneidet das ausgedruckte Foto aus und probiert aus, wo ihr es am besten auf
eurem Blatt positioniert. Wenn ihr eine geeignete Stelle gefunden habt, klebt es
auf euren Himmel.

> Wenn ihr mdchtet, kdnnt ihr das Foto auch mit Buntstiften farbig gestalten.
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Unterrichtsbeispiel Realschule

Fach: Deutsch fachertbergreifend: Kunst/Musik
Bildungsgang: Realschule

Jahrgang: 5 @
Lernjahr/Lernabschnitt: 1 g@

Think before you post — Umgang mit persénlichen Daten und Bildern im Netz

VORBEMERKUNGEN

Benotigte Materialien:

Videoclip ,Think before you post!” *
Download: http://t1p.de/tbp01
Arbeitsblatter fur Schilerinnen und Schiler, Hinweise

far Lehrkrafte, Glossar und Timecodeliste

Download: http://t1p.de/tbp

Technische Voraussetzung:

Beamer, PC, Aufnahme- und Wiedergabegerate (Audio)

Kurzbeschreibung/Lernziel:

III

Du schaust dir den Clip ,Think before you post!” an und notierst dir alle
Beobachtungen und Eindriicke zum Thema ,Wie gehe ich mit meinen Daten im
Internet, in Messengern um?”.

Du notierst dir Fragen und Anregungen zum Umgang mit personlichen Daten
(Name, Alter, Bilder und so weiter) und besprichst mit deinen Mitschilerinnen
beziehungsweise Mitschiilern die Thematik.

Du untersuchst die heutigen Medien und vergleichst sie mit den fritheren
Kommunikationsmitteln. Dabei erstellst du eine Mindmap und vergleichst deine
Ergebnisse mit deinen Mitschilerinnen beziehungsweise Mitschiilern.
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KOMPETENZERWERB IM UBERBLICK

Fachkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Kerncurriculum Hessen)

Sprechen und Zuhéren Ich kann ...

Die Lernenden konnen ... » die Gedanken, die bei AB 1
der Betrachtung des Clips

entstanden sind, notieren und

mit anderen Uber die Inhalte
nachvollziehbar diskutieren.

» Erlebtes, Erfundenes, Gedanken
und Geflhle sowie die personliche
Bedeutung dessen fir andere
nachvollziehbar in Worte fassen.

» Uber eigene und andere Stand-
punkte sachlich, begriindet und
nachvollziehbar diskutieren.

Lesen und Rezipieren — mit Ich kann ...
literarischen und nicht literarischen , die im Clip vorkommenden AB 2¢
Texten/Medien umgehen Personen beschreiben und

Die Lernenden kdénnen ... charakterisieren.

» Figuren/Personen in Texten/Medien
charakterisieren.

Medienkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Praxisleitfaden)

1 Suchen, Verarbeiten und Ich kann ...
Aufbewahren > mit Hilfe von Beobachtungs- AB 1
1.2 Auswerten und Bewerten auftrégen die Eindriicke
und Inhalte des Videoclips
» Informationen und Daten analysieren, erfassen.
interpretieren und kritisch bewerten . .
» eine Mindmap zur AB 4
» Informationsquellen analysieren und Visualisierung einzelner
kritisch bewerten Inhalte/Themen anfertigen.
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4  Schiitzen und sicher Agieren

4.2 Persénliche Daten und
Privatsphére schiitzen

> MaBnahmen fir Datensicherheit
und gegen Datenmissbrauch
bericksichtigen

»  Privatsphare in digitalen Umgebungen
durch geeignete MaBnahmen
schitzen

6 Analysieren und Reflektieren
6.1 Medien analysieren und bewerten

» Gestaltungsmittel von digitalen
Medienangeboten kennen und
bewerten

6.2 Medien in der digitalen Welt
verstehen und reflektieren

> Chancen und Risiken des Medienge-
brauchs in unterschiedlichen Lebens-

bereichen erkennen, eigenen Medien-

gebrauch reflektieren und
gegebenenfalls modifizieren

Ich kann ...
» mit Hilfe des Clips und der

Arbeitsauftrédge den Einsatz
und die Verwendung meiner
personlichen Daten in E-Mails,
Messengern und anderen
Medien Uberprifen.

mir bewusstmachen, dass
(personliche) Daten, die im
Internet und in Messenger-
Diensten gespeichert werden,
in der Regel nicht mehr oder
nur mit sehr groBem Aufwand
entfernt werden kdnnen.

mir bewusstmachen,

dass Daten, die im Netz
gespeichert werden, von
Personen und Programmen
ausgelesen, analysiert und
verwendet werden kénnen
(durch das Bearbeiten der
Arbeitsblatter).

mir bewusstmachen, dass
ich bei der Verwendung
eigener und fremder Daten
Verantwortung tbernehmen
muss.

Ich kann ...

»den Clip mit Hilfe von Frage-

stellungen analysieren.

die Ergebnisse mit meinen
Mitschilerinnen oder
Mitschdilern diskutieren

und dabei mein eigenes
Medienverhalten Gberprifen.
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1] PADAGOGISCHER BEGLEITBOGEN

Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Einmal gepostete Fotos oder Videos lassen sich aus dem Netz nicht mehr
vollstandig |6schen. Egal ob lber Messenger-Dienste oder in Profilen sozialer
Netzwerke: Daten konnen sich im Netz in einer enorm hohen Geschwindigkeit
verteilen. Hinzu kommen Fragen zum Datenschutz und zu Bildrechten. Der
Kurzclip ,Think before you post!” regt an zu hinterfragen, welche personlichen
Daten, egal ob eigene oder die anderer, Schilerinnen und Schiler im Netz
teilen sollten und welche Risiken sie damit eingehen.

Der Clip ,Think before you post!” gibt keine Definitionen oder Sachinforma-
tionen zum Thema digitale Medien, sondern beabsichtigt zur Diskussion
anzuregen. Die Schilerinnen und Schiler konnen dem Clip unterschiedliche
Positionen entnehmen und sollen Bezugspunkte zu ihrem eigenen Leben
erkennen und benennen. Uber den Clip hinausgehende Aspekte des Themas
sollen dabei thematisiert werden. Es ist zu erwarten und legitim, dass sie Defizite
(fehlende Bezlige, Inhalte et cetera) des Clips benennen. Auf diese Weise sollen
die Schilerinnen und Schiler angeregt werden, Fragen zu stellen, Antworten

zu suchen, diese zu gewichten und sich eine eigene begriindete Meinung zu
bilden.

Die einzelnen Aufgaben sind als Anregungen zu verstehen und modular
flexibel einsetzbar — je nach GréBe der Lerngruppe, Alter und Unterrichts-
situation. Fur das vorliegende Unterrichtsbeispiel wurden folgende
Arbeitsblatter aus den Gesamtmaterialien (http://t1p.de/tbp) ausgewahlt:

s Arbeitsblatt 1 ,Uberblick verschaffen und Eindriicke sammeln”
» Arbeitsblatt 2 ,Beobachtungsauftrag”

» Arbeitsblatt 4 ,Post versus Messenger/Plattform”

Die Arbeitsblatter 3 und 6 (siehe Vertiefung/Fortfihrung) kdnnen zusatzlich
verwendet werden. Wenn sich herausstellt, dass der GroBteil der Lerngruppe
mobile Endgerate besitzt und Messenger/Apps/Blogs/Chats und so weiter
nutzt, wird eine Fortfihrung und Vertiefung durch diese Materialien unterstitzt.

Die weiteren Arbeitsblatter sind erst fir hhere Jahrgangsstufen geeignet.

Anmerkung: Die Nutzung von Messengern unterliegt Altersbeschrankungen.
Trotzdem nutzen viele Kinder und Jugendliche mobile Endgerate und haben
dort oft auch einen oder mehrere Messenger-Dienste installiert.

Das bestatigt die KIM-Studie 2016, die ermittelt hat, dass ungeféhr 50 Prozent
aller 6- bis 13-Jahrigen ein eigenes Handy/Smartphone besitzen und 42 Prozent
das Handy/Smartphone taglich nutzen. 38 Prozent der Altersgruppe versenden
taglich Nachrichten, rund 50 Prozent machen einmal die Woche Fotos und
Videos, 16 Prozent sogar taglich (vergleiche KIM-Studie 2016,
https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2016/).
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Betrachtet man die JIM-Studie 2016, so besitzt ,mit 97 Prozent (...) praktisch
jeder Zwolf- bis 19-Jahrige ein eigenes Mobiltelefon, bei 95 Prozent handelt es
sich um ein Smartphone mit Touchscreen und Internetzugang” (JIM-Studie 2016,
Seite 7, https://www.mpfs.de/studien/jim-studie/2016/).

Das vorliegende Unterrichtsbeispiel ist Teil des Projekts ,What's Web!”, ein
Kooperationsprojekt des Hessischen Kultusministeriums und des Hessischen
Rundfunks. Weitere Themen fiir den Unterrichtseinsatz sind ,Hate Speech” und
,Gaming”. Zu allen Themen sind je ein Videoclip, Materialien fiir Schilerinnen
und Schiler und Hintergrundinformationen fir Lehrkréfte erhaltlich.

Alle Materialien sind auf www.hr.de/wissenplus
(A im Themenpaket ,What's Web!” eingestellt.

Lehrverlauf

Uberblick/Weltwissen:

Das Unterrichtsbeispiel dient zur ersten Annaherung und ErschlieBung des
Themenfeldes Persénlichkeitsrechte, Urheberrecht und Datenschutz. Die
Preisgabe von personlichen Daten und die damit verbundene Verantwortung
jedes Einzelnen werden thematisiert.

Einstieg:
Der Einstieg kann direkt iber den Medienimpuls erfolgen, ihm folgt ein erstes
freies Feedback der Lernenden, das zur weiteren Bearbeitung anregen soll.

Vorentlastung:

Vorab kann ein Medientagebuch gefiihrt werden. In diesem Medientagebuch
sollen die Lernenden innerhalb eines vorbestimmten Zeitraums (zum Beispiel eine
Woche) die Verwendung aller Medien dokumentieren, inklusive Zeitdauer der
Nutzung. Somit erhalten die Schiilerinnen und Schiiler einen Uberblick iiber die
Nutzung und eventuell auch Gber die Verwendung von persénlichen Daten.

Gemeinsam mit den Lernenden kénnen die Tagebiicher besprochen werden

— dies sollte jedoch auf freiwilliger Basis geschehen, da gerade der Besitz von
besonderen Endgeraten zu Neid fliihren kann.

Zur Vorbereitung und Begriffsklarung kann das Glossar verwendet werden. Die
Timecodeliste mit dem gesprochenen Text sollte zur Unterstitzung ausgedruckt
bereitliegen.
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Durchfiihrung

Differenzierungsméglichkeiten:

Die Lernenden kénnen mithilfe der Beobachtungsauftrage und Fragen
ihren Lernauftrag selbst strukturieren.

Alternativen:

Der Film kann alleine, in Kleingruppen oder gemeinsam mit der Lerngruppe
geschaut werden. Optional kann der Clip kurz anmoderiert und auf etwaige
Schimpfworter aufmerksam gemacht werden. Alternativ kdnnen auch erste
Arbeits- und/oder Beobachtungsauftrage erteilt werden.

FacherUbergreifende Aspekte:

Das Thema Recht am eigenen Bild kann zusatzlich im Kunstunterricht thema-
tisiert werden. Beispielsweise kann untersucht werden, wie sich analoge und
digitale Fotografie unterscheiden oder welche Méglichkeiten man durch die
neue Technik hat? Wie kénnen Bilder digital verfremdet werden? Welche
Verantwortung erwéachst durch digitale Verarbeitung? Was bedeutet Urheberin
oder Urheber? (Siehe AB 7 ,Rechtliche Grundlagen”)

Das Thema Urheberrecht kann im Musikunterricht vertieft werden. Zun&chst
kénnen auch hier die neuen Méglichkeiten, die durch die Digitalisierung
entstanden sind, thematisiert und problematisiert werden. Auch sollte die Frage
des Umgangs mit urheberrechtlich geschiitztem Material besprochen werden.
Was bedeutet personlicher Gebrauch? Darf ich Musik tauschen? Was bedeutet
lizenzfrei/Open Source? (Siehe AB 7 ,Rechtliche Grundlagen”)

Uberpriifung des Lernzuwachses

Aufgabe:

Welche personlichen Daten wiirde ich im Netz 6ffentlich verbreiten?

Welche wirde ich verdecken beziehungsweise nicht einstellen?

Die Lernenden erstellen einen personlichen Steckbrief und markieren &ffentlich
und privat. Die Steckbriefe konnen vorgestellt und diskutiert werden. Dabei
diskutieren die Lernenden ihre Einschatzungen zum Thema ,privat und
offentlich”.

Fortfiihrung/Vertiefung

Vergleiche unter anderem ,Facheriibergreifende Aspekte”.

In der Klasse 5 eignet sich zur Vertiefung das Thema Recht am eigenen Bild.

Fir Lernende, die ein erstes Handy/Smartphone besitzen, hat es einen
besonderen Reiz, zu fotografieren und Videos zu drehen. Dabei ist es wichtig,
den verantwortlichen Umgang mit eigenen Bildern und mit den Bildern
anderer zu thematisieren.
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Zur Bearbeitung kann das Arbeitsblatt 3 ,Deine Erfahrungen” als Unterstitzung
dienen.

Die Initiative Klicksafe www.klicksafe.de bietet ebenfalls Materialien an. Der Flyer
.10 Schritte fir mehr Sicherheit im Umgang mit Fotos online” visualisiert die
wichtigsten Fragen bei der Verwendung eigener und Bilder anderer im Netz.

Download: http://t1p.de/tbp03
—_

Zum Abschluss der Einheit kdnnen die Aufgaben des Arbeitsblattes 6
Mogliche Auswege” herangezogen werden.

Da es weder realistisch noch sinnvoll wére, prinzipiell auf die Nutzung digitaler
Medien zu verzichten, muissen den Schilerinnen und Schulern Alternativen
genannt und Wege aufgezeigt werden, die ihnen einen sicheren und reflek-
tierten Umgang mit sozialen Netzwerken ermaoglichen.

Durch die Bearbeitung der ersten Teilaufgabe (AB 6) iben die Lernenden
zudem das Erarbeiten einer Transferleistung.

Alternativen, um Sicherheitsrisiken und Missbrauch von Daten zu vermeiden,
sind:

» bewusst mit digitalen Medien umzugehen,
» die Sicherheitseinstellungen zu tberprifen,

» alternative Messenger und Plattformen mit transparenter Datenschutz-Policy et cetera zu
benutzen.

ARBEITSBLATTER
Hinweis: Die Arbeitsblatter und Materialien, die in diesem

Unterrichtsbeispiel genannt werden, finden Sie auf
www.hr.de/wissenplus im Themenpaket ,What's Web!".
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Unterrichtsbeispiel Primarstufe/Férderschule

Fach: Sachunterricht fachertbergreifend: -
Bildungsgang: Primarstufe/Férderschule

Jahrgang: 1 /\
Lernjahr/Lernabschnitt: 1 I!\_

Hoérspaziergang durch den Wald — Audioarbeit

VORBEMERKUNGEN

Bendtigte Materialien:

Aufnahmegerat mit Mikrofon mit Windschutz oder Smartphone

Technische Voraussetzung:
PC, Aufnahme- und Wiedergabegeréate (Audio)

Kurzbeschreibung/Lernziel:

Du machst gemeinsam mit deiner Klasse einen Horspaziergang durch den
Wald. Wenn du genau hinhorst, erkennst du viele unterschiedliche Gerausche,
wie Vogelgezwitscher, Bachrauschen oder Blatterrascheln. In kleinen Gruppen
nehmt ihr Gerdusche mit eurem Aufnahmegerat beziehungsweise Smartphone
auf. Zurlck in der Klasse stellt ihr die Gerausche eurer Klasse vor. Wie viele
unterschiedliche Gerdusche konntet ihr aufnehmen? Kénnt ihr benennen,

was dieses Gerdusch war?
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KOMPETENZERWERB IM UBERBLICK

Fachkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Kerncurriculum Hessen)

Erkenntnisgewinnung Ich kann ...

Die Lernenden kdnnen ... » Waldgerausche sammeln,

. untersuchen und zuordnen.
» Informationen sammeln und ordnen.

Kommunikation Ich kann ...

Die Lernenden kdnnen ... » vermuten und/oder
benennen, was die

aufgenommenen Gerdusche
meiner Mitschulerinnen und
MitschUler waren.

» Beobachtungen, Vermutungen,
Erkenntnisse und Empfindungen
als solche versprachlichen.

Medienkompetenzen zeigt sich an diesem Aspekt Material
(Praxisleitfaden)

3 Produzieren und Prdsentieren Ich kann ...
3.1 Entwickeln und Produzieren » eigene Aufnahmen mit
Hilfe eines Aufnahmegeréts
> Mehrere teChniSChe erste”en‘

Bearbeitungswerkzeuge

kennen und anwenden > meine Ergebnisse vor der

Klasse prasentieren.
» Eine Produktion planen und in

verschiedenen Formaten gestalten,
prasentieren, veroffentlichen oder
teilen
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1] PADAGOGISCHER BEGLEITBOGEN

Hintergrundinformationen fiir Lehrende

Das Unterrichtsbeispiel unterstiitzt die Fahigkeit, seine Umwelt bewusster
wahrzunehmen. Indem die Schilerinnen und Schiler sich beim Horspazier-
gang ausschlieBlich auf das Horen konzentrieren, starken sie ihre Zuhor-
kompetenz.

Zur verwendeten Technik:

Digitale Aufnahmegeréte sind preisglinstig zu erwerben oder kdnnen
gegebenenfalls auch Uber ein Medienzentrum oder ein Medienzentrum
Offener Kanal (MOK) ausgeliehen werden. Sollte die Lehrkraft/Fachkraft ihr
eigenes Smartphone verwenden wollen, so sind die mitgelieferten Audio-
Aufnahme-Apps meist ausreichend.

Unabhéngig davon, welches Aufnahmegerat man fir Audioaufnahmen
benutzt, sollen die Schilerinnen und Schiler die Gerate immer vorab testen
und schauen, welcher Abstand zum Gerat giinstig ist, um die gefundenen
Gerausche zu verstehen.

Lehrverlauf

Planung

Uberblick/Weltwissen:

Die Schulerinnen und Schiler lernen den Wald kennen, indem sie nur ihren Ohren
vertrauen. Welche Gerausche gibt es in unseren Waldern?

Dadurch starken sie ihre Zuhorkompetenz in unserer visuell gepragten Welt.

Einstieg:
Eine Handreichung zu Walderkundungen mit Kindern, die vielfaltige Anregungen
fir die Unterrichtspraxis enthélt, findet sich unter:

http://lernarchiv.bildung.hessen.de/grundschule/Sachunterricht/pflanzen/wald/index.html
Neben spielerischen Anregungen zu ersten Unterrichtseinheiten zum Thema Wald

finden sich hier auch einige Hinweise, was bei der Planung und Durchfiihrung
einer Wald-Exkursion beachtet werden sollte.
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Durchfiihrung

Differenzierungsméglichkeiten:

Die Lernenden konnen zunachst paarweise durch den Wald gehen, eine Schilerin
oder ein Schiler verbindet sich die Augen, die andere Schilerin oder der andere
Schiler fihrt sie oder ihn. Wie ist es den Schilerinnen und Schiilern ergangen,

als sie nur héren konnten? Hatten sie Angst? Klingt die Welt anders? Zurtick in der
Klasse wird eine Diskussionsrunde dazu erdffnet.

Im zweiten Schritt wird das Audiogerat verwendet.

Alternativen:

Der Horspaziergang kann auch an anderen Orten durchgefihrt werden. So
kdnnen zum Beispiel Gerdusche auf dem Schulhof oder in der Stadt aufge-
zeichnet werden.

Uberpriifung des Lernzuwachses

Aufgabe:

Die Lehrkraft spielt verschiedene Gerdusche vor (zum Beispiel von
http://www.geraeuschesammler.de/naturgeraeusche oder www.audioyou.de),
die Schiilerinnen und Schiler sollen diese erraten und aufschreiben. Nach zehn
Gerauschen werden die Blatter eingesammelt. Der Schiler beziehungsweise
die Schilerin, die die meisten Gerausche erraten hat, gewinnt.

Alternativ kann die Klasse auch in Gruppen eingeteilt werden; die einzelnen
Gruppen erraten die Gerdausche gemeinsam. Die Gruppe, die die meisten
Gerausche erraten hat, gewinnt.

Fortfiihrung/Vertiefung

Aufgabe:

Die Schilerinnen und Schiler untersuchen den Klang einzelner Gerausche
genauer. Die Klasse wird in Kleingruppen eingeteilt und es werden entsprechend
viele Aufnahmegerate verteilt. Jede Gruppe tberlegt sich Gerdusche (Anzahl
vorgeben), die man im Wald/auf dem Schulhof/in der Stadt héren kann.

Im Anschluss versuchen sie, genau diese einzufangen. Die Aufnahmen werden
schlieBlich gemeinsam gehort, die anderen Gruppen versuchen die Gerausche
zu erraten.
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Glossar

Algorithmus

Ein Algorithmus ist eine prazise
Beschreibung eines allgemeinen
Verfahrens zur Losung eines Problem:s.
Die Beschreibung besteht aus einer
Folge eindeutig definierter und effektiv
ausfihrbarer Anweisungen. Der Algo-
rithmus legt fest, wie schrittweise mit
den Anweisungen aus Eingabedaten des
Problems die Ausgabedaten der Losung
ermittelt werden. Sequenz, Auswahl und
Wiederholung sind die algorithmischen
Grundstrukturen, aus denen ein Algo-
rithmus aufgebaut wird

DigComp

Der européische Referenzrahmen —
DigComp — firr Lernende, Bildungs-
einrichtungen und die Bildungspolitik
ist ein Instrument zur Einschatzung und
Verbesserung der digitalen Kompetenzen.
DigComp wird als Referenz fir viele
digitale Kompetenzinitiativen auf euro-
paischer Ebene genutzt und ist eine
Grundlage des Kompetenzrahmens der
Kultusministerkonferenz.

Finf Bereiche sind zur Einschatzung der
Kompetenzen definiert: Informations- und
Datenkompetenz, Kommunikation und
Kooperation, Erstellung digitaler Inhalte,
Sicherheit, Problemldsung.

Digitale Medien

Unter digitalen Medien versteht man
elektronische Medien, die mit digitalen
Codes arbeiten. Den Gegensatz dazu
bilden analoge Medien. Der Begriff
,digitale Medien” wird auch als Synonym
fur ,neue Medien” verwendet.

Digitale Werkzeuge

Darunter fallen Anwendungen — auch Pro-
gramme und Services genannt — auf dem
Rechner oder Laptop und Apps auf dem
Smartphone oder Tablet, die helfen, eine
bestimmte Tatigkeit auszuliben.

Mit Hilfe digitaler Werkzeuge gestalten
Menschen ihren (Arbeits-)Alltag. Sie
nutzen sie zur Organisation ihrer
Arbeitsabladufe, etwa zur Planung,
Durchfiihrung und Nachbereitung von
Lernangeboten, aber auch zum Lernen
an sich.

ICILS-Studie (International Computer
and Information Literacy Study)

Mit der ICILS-Studie 2013 wurden erst-
mals die Informationskompetenz und
Computerkenntnisse von Schilerinnen
und Schilern der 8. Jahrgangsstufe welt-
weit miteinander verglichen.

Die ICILS-Studie 2013 verwendet den
Begriff der computer- und informations-
bezogenen Kompetenzen.
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Dieses Blindel an Kompetenzen wird
definiert als individuelle Fahigkeiten einer
Person, die es ihr erlauben, Computer und
neue Technologien zum Recherchieren,
Gestalten und Kommunizieren von Infor-
mationen zu nutzen und diese zu bewer-
ten, um am Leben im hauslichen Umfeld,
in der Schule, am Arbeitsplatz und in der
Gesellschaft erfolgreich teilzuhaben.

Die Studie nennt folgende Teilbereiche
und Aspekte computer- und informations-
bezogener Kompetenzen:

Teilbereich I: Informationen sammeln
und organisieren

» Uber Wissen zur Nutzung von
Computern verfligen

» Auf Informationen zugreifen und
Informationen bewerten

» Informationen verarbeiten und
organisieren

Teilbereich II: Informationen erzeugen
und austauschen

» Informationen umwandeln
> Informationen erzeugen

» Informationen kommunizieren
und austauschen

» Informationen sicher nutzen

—

KMK-Strategie Bildung in der
digitalen Welt

Die Kultusministerkonferenz hat mit Be-
schluss vom 08.12.2016 die Heraus-
forderungen des digitalen Wandels in
der Bildung und der Transformation, die
damit einhergeht, angenommen und
ein Handlungskonzept fiir die zukinftige
Entwicklung der Bildung in Deutschland
vorgelegt.

Die Strategie legt die folgenden
Handlungsfelder fest:

1. Bildungsplane und Unterrichtsent-
wicklung, curriculare Entwicklungen,

2. Aus-, Fort- und Weiterbildung von
Erziehenden und Lehrenden,

3. Infrastruktur und Ausstattung,
4. Bildungsmedien,

5. E-Government und Schulverwal-
tungsprogramme, Bildungs- und
Campusmanagementsysteme,

6. Rechtliche und funktionale
Rahmenbedingungen.
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KMK:-Erklarung Medienbildung
in der Schule

Mit ihrer Erklarung ,Medienbildung in
der Schule” (Beschluss vom 08.03.2012)
hat die Kultusministerkonferenz bereits
grundlegende Aussagen zur Bedeutung
der Medien fir Schule und Bildung
formuliert.

Die Erklarung soll dazu beitragen,
Medienbildung als Pflichtaufgabe
schulischer Bildung nachhaltig zu
verankern sowie den Schulen und
Lehrkraften Orientierung fur die
Medienbildung in Erziehung und
Unterricht zu geben. Zugleich hebt
die KMK-Erklarung Moglichkeiten
und Chancen fir die Gestaltung
individueller und institutioneller Lehr-
und Lernprozesse, die sich durch den
didaktisch-methodischen Gebrauch
neuer Medien ergeben, hervor.

44 Praxisleitfaden Medienkompetenz — Bildung in der digitalen Welt © HKM 2019

Die Erklarung hat im Rahmen der
aktuellen KMK-Strategie ,Bildung in
der digitalen Welt” weiterhin Bestand.

Lernprodukt

So wird ein Lernergebnis bezeichnet.
Dieses kann in materieller Form vor-
liegen, zum Beispiel als Flussdiagramm,
Begriffsnetz, Verfahrensplan, Mindmap,
Tabelle, Versuchsskizze, Verlaufsplan,
Schema, Text oder Organigramm.
Dartber hinaus gibt es immaterielle
Lernprodukte, beispielsweise Erkennt-
nisse.

Netiquette

So wird die Gesamtheit der Regeln
fUr soziale Kommunikation im Internet
bezeichnet.



Baacke, D. (1999): Medienkompetenz als zentrales Operationsfeld von Projekten.
In: Baacke, D. u. a. (Hg.): Handbuch Medien: Medienkompetenz - Modelle und Projekte.
Bonn: Bundeszentrale fir politische Bildung, S. 31-35.

Kultusministerkonferenz (2017): Bildung in der digitalen Welt.
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2018/
Digitalstrategie_2017_mit_Weiterbildung.pdf

Kultusministerkonferenz (2012): Medienbildung in der Schule.
https://www.kmk.org/fileadmin/veroeffentlichungen_beschluesse/2012/
2012_03_08_Medienbildung.pdf

Videoclip ,Think before you post!”

Download: http://t1p.de/tbp01

Vollstandiger Link: https://www.hr.de/wissen-plus/hr-at-schule/jugendmedienschutz/
whats-web/video-48796~_story-think-before-you-post-100.htm|

Arbeitsblatter fir Schilerinnen und Schiler, Hinweise fur Lehrkrafte, Glossar

und Timecodeliste

Download: http://t1p.de/tbp

Vollstandiger Link: https://www.hr.de/wissen-plus/hr-at-schule/jugendmedienschutz/
whats-web/video-und-materialien-think-before-you-post,think-before-you-post-100.html

Flyer ,Zu nackt furs Internet” ,10 Schritte fir mehr Sicherheit im Umgang mit Fotos online”
Download: http://t1p.de/tbp03

Vollstandiger Link: https://www.klicksafe.de/fileadmin/media/documents/pdf/
klicksafe_Materialien/klicksafe_Infoflyer/Flyer_Zu_nackt_f%C3%BCs_Internet_
Jugendliche.pdf
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